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บทคดัย่อ 

แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษาศนูยว์ฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช เป็นการประยุกตใ์ชโ้ปรแกรม Autodesk 
3Ds Max 2016 โดยมวีตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาสื่อคอมพวิเตอรม์ลัตมิีเดยี เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษา ศูนยว์ฒันธรรม 
มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชในการน าเสนอขอ้มลูประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณภายในศูนยว์ฒันธรรม
มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชผ่านการจ าลองการเทีย่วชมศูนยว์ฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชในรปูแบบสาม
มติ ิเสมอืนจรงิ 2) ประเมนิความเขา้ใจในประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณจากสือ่ทีพ่ฒันา 3) ประเมนิความพงึพอใจ
ในรปูแบบของสื่อทีพ่ฒันา กลุ่มตวัอย่างในการวจิยั คอื นักศกึษาสาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอรแ์ละสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ
มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช จ านวน 60 คน เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 1) สื่อแอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษา
ศูนยว์ฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช 2) แบบทดสอบความรู ้และ 3) แบบสอบถามความพงึพอใจ ผลการวจิยั พบว่า 
สื่อแอนิเมชัน่ 3D เสมอืนที่พฒันาขึน้สามารถท าใหผู้ช้มเขา้ใจในประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณ โดยค่าคะแนน
ทดสอบความรูห้ลงัชมสือ่สงูกวา่คะแนนก่อนชมสือ่อยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 และผูช้มมคีวามพงึพอใจต่อสื่อทีพ่ฒันาขึน้อยู่
ในระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ 4.17 และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.735 
 
ค าส าคญั: แอนิเมชัน่ 3D, เสมอืนจรงิ, วตัถุโบราณ, การจ าลองการเทีย่วชม, ศนูยว์ฒันธรรม 
 
Abstract 

3D animation, case studies of cultural centers, Nakhon Si Thammarat Rajabhat University is an application of the 
Autodesk 3Ds Max 2016 program, the objectives of this program are 1) developing multi-computer media about 3D animation 
as if the case study of a cultural center Nakhon Si Thammarat Rajabhat University in presenting the history and significance 
of ancient artifacts within the cultural center, Nakhon Si Thammarat Rajabhat University through a simulation of visiting the 
Cultural Center in a three- dimensional virtual form.  2)  Assess the understanding of the history and importance of ancient 
objects from developed media 3) Evaluate the satisfaction in the form of developed media. The sample group in this research 
is 60 students in Computer Science and Information Technology, Nakhon Si Thammarat Rajabhat University. The tools that 
are used in this research include 1) 3D animation media, a case study of the Cultural Center, Nakhon Si Thammarat Rajabhat 
University 2)  Knowledge test and 3)  Satisfaction questionnaire.  The research found that the 3D virtual animation media 
developed can make viewers understand the history and importance of ancient objects.  The knowledge test scores after 
watching the media were higher than the scores before watching at the statistical significance level of . 01 and the viewers 
were satisfied with the media that developed at a high level with an average of 4.17 and standard deviation of 0.735. 
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บทน า 
แอนิเมชัน่ 3D เป็นสือ่การเรยีนรูท้ียุ่คปัจจุบนันิยมน ามาใชใ้นการน าเสนอเน้ือหาทีต่อ้งการความถูกตอ้ง ครบถว้น และใหมุ้มมอง

อสิระ เพราะมมุมองอสิระและหลากหลายนัน้จะช่วยใหผู้ช้มเหน็วตัถุชิน้เดยีวกนัไดใ้นความหมายทีแ่ตกต่างกนัออกไป และมมุมองอสิระ
จะเป็นสว่นทีช่่วยสรา้งอารมณ์ใหก้บัภาพเคลื่อนไหวนัน้ (ฐาปนพงศ ์สารรตัน์ และสบืศริ ิแซ่ล,ี 2560) ท าใหผู้ช้มสามารถมองเหน็ความ
สงู ความกวา้ง และความลกึของภาพได ้โดยภาพจะมคีวามสมจรงิเป็นธรรมชาต ิ(พงษ์พพิฒัน์ สายทอง, 2553) 

จากความก้าวหน้าของเทคโนโลยดี้านต่างๆ ท าให้คนไทยส่วนใหญ่ให้ความสนใจในเรื่องประวตัศิาสตร์น้อยลง เพราะไม่มสีิง่
กระตุน้หรอืสนบัสนุนใหเ้กดิความสนใจ ดงันัน้การสรา้งแหล่งเรยีนรูท้ีเ่กีย่วขอ้งกบัประวตัศิาสตร ์และสามารถน าเสนอขอ้มลูเสมอืนจรงิ
ไดจ้ะเป็นสว่นช่วยกระตุน้ใหค้นไทย โดยเฉพาะเยาวชนในทอ้งถิน่นัน้ๆ มคีวามเขา้ใจในประวตัศิาสตรท์อ้งถิน่ของตน ท าใหเ้กดิความ
รกั ความหวงแหน และสบืสานความเป็นเอกลกัษณ์ของท้องถิ่นได้ การสร้างสื่อมลัติมเีดยีแอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษาศูนย์
วฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชนัน้ เป็นสือ่ทีน่ าเสนอขอ้มลูประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณภายใน
ศนูยว์ฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชการเพื่อมุง่หวงัใหเ้ยาวชน คนในทอ้งถิน่มคีวามรู ้ความเขา้ใจและเหน็ความส าคญั
ของโบราณวตัถุแต่ละชิ้น และเพื่อหลกีเลี่ยงการเขา้ไปเที่ยวชมยงัสถานการจรงิที่จ าเป็นต้องท าการปรบัปรุงบูรณซ่อมแซม โดยได้
ประยกุตใ์ชโ้ปรแกรม 3D Studio Max ในการพฒันาสือ่ 

 
วิธีด าเนินการวิจยั 

1. ขอบเขตของการวจิยั  
1.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  
     นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชจ านวน 60 คน คดัเลอืกโดยใชว้ธิสีุม่อยา่งงา่ย ซึง่สามารถใชส้ือ่แอนิเมชัน่ 3 มติทิีพ่ฒันาขึน้ได ้ 
1.2 เน้ือหาทีใ่ชใ้นการวจิยั  

การน าเสนอสิง่ส าคญั 10 อย่าง ที่อยู่ในศูนย์วฒันธรรม มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช ประกอบดว้ย พระวิษณุ 
โมเดลวดัพระธาตุ ศลิาพอ่ขนุรามค าแหง โมเดลผงัเมอืงนครศรธีรรมราช โมเดลหวันะโม หนงัตะลุง ศลิาหุบเขาช่องคอย ภาพประเพณี 
เครือ่งมอืท างาน และ 12 นกัษตัร 

2. เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 
2.1 สือ่มลัตมิเีดยีคอมพวิเตอร ์เรือ่ง แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษาศนูยว์ฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช 
2.2 แบบทดสอบความเขา้ใจในประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณ 
2.3 แบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ตี่อสือ่ทีพ่ฒันาขึน้ โดยใชแ้บบประเมนิเป็นมาตราสว่นประมาณคา่ 5 ระดบั 

3. วธิดี าเนินการพฒันา  
3.1 การวางแผน โดยก าหนดปัญหาเกี่ยวกบัการจดัการเรยีนรู้สิง่ต่างๆ ภายในศูนย์วฒันธรรม ซึ่งส่วนใหญ่เป็นวตัถุหรอื

ภาพวาดทีค่ าบรรยายจะอยูใ่นหนงัสอืทีม่คีวามเก่า และอนาคตอาจมโีอกาสทีจ่ะเกดิความเสยีหายได ้จ านวน 10 อยา่ง  
3.2 การวเิคราะห์ ผูว้จิยัก าหนดปัญหาโดยท าการรวบรวมขอ้มูลต่างๆ ภายในศูนยว์ฒันธรรม เพื่อจดัสดัส่วนของเน้ือหาให้

เหมาะสมกบัผูช้มเพือ่สรา้งสือ่แบบ 3 มติ ิจะเน้นขอ้มลูเชงิโตต้อบกบัผูช้ม ซึง่จะใชข้อ้ความ เสยีง รปูภาพ แบบ 3 มติ ิ 
3.3 จดัท าโครงรา่งสือ่เป็นสตอรีบ่อรด์เพือ่ใชเ้ป็นแนวทางในการจดัท าสือ่ 3 มติ ิซึง่มรีายละเอยีดดงัน้ี 
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ภาพท่ี 1 ตวัการต์นูน าเรือ่งชื่อวา่ เทง่ 

จากภาพที่ 1 ในงานวจิยัน้ีมตีวัการต์ูนน าเรื่องคอื เท่ง ซึ่งเป็นสญัลกัษณ์ของตวัหนังตะลุงในภาคใต้ และเป็นสญัลกัษณ์ของ
ชาวบา้นทีเ่ป็นคนใต ้

 
ภาพท่ี 2 แสดงหน้าหลกัของบทเรยีน 

 
 จากภาพที ่2 เป็นหน้าหลกัของ แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษาศนูยว์ฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3 โมเดลพระวษิณุ 
 

 จากภาพที่ 3 พระวษิณุ ซึ่งเป็นเทพที่มคีวามเอื้ออาทรต่อโลกพระวิษณุเป็นผูส้รา้งสิง่ทัง้ปวงและบรหิารโลก เป็นที่นับถอืว่า
เป็นนายช่างเทพพะยะดาผู้ยิ่งใหญ่ มีอิทธิฤทธิส์ามารถเนรมิตงานช่างได้โดยเฉพาะเป็นช่างทางสถาปัตยกรรม ประติมากรรม 
จติรกรรม ศลิปกรรม และหตัถกรรม เศยีรพระวษิณุสวมมงกุฎเทอดยอดระฆงัแสดงถงึปฏภิาณสมองใสไหวพรบิเฉียบแหลม มอืขวาถอื
ผึง่ใชส้ าหรบัขดุรากฐาน มอืซา้ยถอืลกูดิง่ ใชส้ าหรบัวดัความเทีย่งตรง 
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ภาพท่ี 4 โมเดลวดัพระมหาธาตุ 
 

จากภาพที ่4 วดัพระมหาธาตุ เป็นการบอกเล่าเรื่องราวประวตัคิวามเป็นมาตัง้แต่อดตี การสรา้งวดั ต านานของพระทนัตธาตุ 
(พระเขีย้วแกว้) และการการบูรณปฏสิงัขรณ์  จนกระทัง่ถงึสมยัรชักาลที ่6 เสดจ็ประพาสเมอืงนครศรธีรรมราชไดโ้ปรดพระราชทาน
นามชื่อวดัวา่ "วดัพระมหาธาตุ วรมหาวหิาร"  

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5 โมเดลศลิาจารกึพอ่ขนุรามค าแหง 
 

จากภาพที ่5 ศลิาจารกึพอ่ขนุรามค าแหง เป็นจารกึหลกัแรกทีใ่ชภ้าษาไทยและตวัอกัษรไทยซึง่พอ่ขนุรามค าแหงทรงประดษิฐ์
ขึน้เป็นตน้เคา้ของตวัอกัษร และวธิกีารเขยีนหนงัสอืไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 6 โมเดลหวันะโม 
 

จากภาพที ่6 หวันะโม เป็นวตัถุทรงกลมมตีวัอกัษรกล่าวกนัวา่พระเจา้ศรธีรรมาโศกราชสรา้งหวันะโมไวด้ว้ยพธิกีรรมอนัสงูสง่
ของพราหมณ์ โดยอญัเชญิเทพเจ้าทัง้สามคอื พระศวิะ พระวษิณุ และพระพรหม มาสถติในหวันะโม เพื่อเอาไปฝังหว่านรอบเมอืง
นครศรธีรรมราช เพือ่ป้องกนัโรคหา่ระบาด ปัจจุบนัหวันะโมถอืเป็นเครือ่งรางของขลงัหรอืวตัถุมงคลชิน้เอกของนครศรธีรรมราช 
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ภาพท่ี 7 โมเดลแผนผงัเมอืงนครศรธีรรมราช 
 

จากภาพที่ 7 แผนผงัเมืองนครศรีธรรมราช ซึ่งอธิบายถึงเมืองนครศรีธรรมราช มีพื้นที่ 9,942.502 ตร.กม มีประชากร 
1,557,482 คน ความหนาแน่น 156.64 คน/ตร.กม อ าเภอเมอืงนครศรธีรรมราชมอีาณาเขตตดิต่อกบัเขตการปกครองขา้งเคยีงดงัน้ี ทศิ
เหนือตดิต่อกบั อ าเภอพรหมครี ีอ าเภอท่าศาลาและอ่าวไทย ทศิตะวนัออกตดิต่อกบัอ่าวไทย ทศิใตต้ดิต่อกบั อ าเภอปากพนัง อ าเภอ
เฉลมิพระเกยีรตแิละอ าเภอพระพรหม ทศิตะวนัตกตดิต่อกบัอ าเภอลานสกา อ าเภอเมอืงนครศรธีรรมราช แบง่เขตการปกครองออกเป็น 
16 ต าบล 114 หมูบ่า้น 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 8 โมเดลหนงัตะลุง 
 

จากภาพที่ 8 หนังตะลุง เป็นศลิปะการแสดงประจ าท้องถิ่นอย่างหน่ึงของภาคใต้ เป็นการเล่าเรื่องราวที่ผูกร้อยเป็นนิยาย 
ด าเนินเรื่องดว้ยบทรอ้ยกรองทีข่บัรอ้งเป็นส าเนียงทอ้งถิน่ หรอืทีเ่รยีกกนัวา่การวา่บทมบีทสนทนาแทรกเป็นระยะ และใชก้ารแสดงเงา
บนจอผา้เป็นสิง่ดงึดูดสายตาของผูช้ม ซึ่งการว่าบท การสนทนา และการแสดงเงาน้ีนายหนังตะลุงเป็นคนแสดงเองทัง้หมด  หนังตะลุง
แสดงไดท้ัง้ในงานบุญและงานศพ ดงันัน้งานวดั งานศพ หรอืงานเฉลมิฉลองทีส่ าคญัจงึมกัมหีนงัตะลุงมาแสดงใหช้มดว้ยเสมอ 

 
 

 
 
 
 

 

ภาพท่ี 9 โมเดลศลิาจารกึหุบเขาชอ่งคอย 
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จากภาพที ่9 ศลิาจารกึหุบเขาชอ่งคอย เป็นศลิาจารกึทีพ่บบรเิวณหุบเขาช่องคอย อ าเภอรอ่นพบิลูย ์จงัหวดันครศรธีรรมราช
พบเมื่อวนัที ่10 กนัยายน พ.ศ. 2522 โดยนายจรง ชูกลิน่ และนายถวลิ ช่วยเกดิ ท าใหไ้ดท้ราบหลกัฐานเกี่ยวกบัอารยธรรมของกลุ่ม
ชนทีอ่าศยัอยูใ่นบรเิวณภาคใต ้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 10 ภาพประเพณี 
 

จากภาพที ่10 เป็นการน าเสนอประเพณีส าคญัจ านวน 4 เรือ่งดงัน้ี 
1) ประเพณีงานเดือนสิบ จดัขึน้ครัง้แรกเมื่อ พ.ศ. 2466 ทีส่นามหน้าเมอืง นครศรธีรรมราช โดยมวีตัถุประสงค ์เพื่อหาเงนิ

สร้างสโมสรขา้ราชการซึ่งช ารุดมากแล้ว โดยในช่วงนัน้ พระภทัรนาวกิ จ ารูญ ซึ่งเป็นนายกศรธีรรมราชสโมสรและพระยารษัฎานุ

ประดษิฐ ์ผูว้า่ราชการจงัหวดั ไดร้ว่มกนัจดังานประจ าปีขึน้พรอ้มทัง้มกีารออกรา้นและมหรสพต่างๆ  

2) ประเพณีแห่ผ้าขึ้นธาตุ ในสมยัที่พระเจา้ศรธีรรมโศกราชเป็นกษตัรยิค์รองตามพรลงิคอ์ยู่นัน้ไดม้กีารบูรณะปฏสิงัขรณ์

พระบรมธาตุเจดยีค์ร ัง้ใหญ่และแลว้เสรจ็ในปี พ.ศ.1773 ขณะทีเ่ตรยีมสมโภชพระบรมธาตุอยูน่ัน้ชาวปากพนงัมากราบทลูวา่คลื่นไดซ้ดั

เอาผา้แถบยาวผนืหน่ึงซึ่งมภีาพเขยีนเรื่องพุทธประวตัิมาขึน้ทีช่ายหาดปากพนงัชาวปากพนังเกบ็ผา้นัน้ถวายพระเจา้ศรธีรรมโศกราช

พระองคร์บัสัง่ใหซ้กัผา้นัน้จนสะอาดเหน็ภาพวาดพุทธประวตั ิเรยีกว่า ผา้พระบฏ จงึรบัสัง่ใหป้ระกาศหาเจา้ของไดค้วามว่าชาวพุทธ

จากหงสากลุ่มหน่ึงจะน าผา้พระบฏไปบชูาพระพุทธบาททีล่งักาแต่ถูกพายุพดัพามาขึน้ชายฝัง่ปากพนงั เหลอืผูร้อดชวีติสบิคน พระเจา้

ศรธีรรมโศกราชทรงมคีวามเหน็ว่าควรน าผา้พระบฏไปห่มพระบรมธาตุเจดยีเ์น่ืองในโอกาสสมโภชพระบรมธาตุแมจ้ะไม่ใช่พระพุทธ

บาทตามทีต่ ัง้ใจแต่กเ็ป็นพระบรมสารรีกิธาตุซึง่เจา้ของผา้พระบฏกย็นิดกีารแหผ่า้ขึน้ธาตุจงึมขีึน้ตัง้แต่ ปีนัน้และด าเนินการสบืต่อมาจน

กลายเป็นประเพณีส าคญัของชาวนครศรธีรรมราชในปัจจุบนั 

3) ประเพณีทานไฟ กล่าวถึงในขุนทกนิกายชาดกเรื่องความตระหน่ีถี่เหนียวของโกลิยะเศรษฐีที่อยากกินขนมเบื้อง          

แต่เสยีดายเงนิไมย่อมซือ้และไมอ่ยากใหล้กูเมยีไดก้นิดว้ยภรรยาจงึท าขนมเบื้องทีบ่า้นชัน้เจด็ใหเ้ศรษฐไีดร้บัประทานโดยไมใ่หผู้ใ้ดเหน็

ขณะทีส่องสามภีรรยาก าลงัปรุงขนมเบือ้งพระพุทธเจา้ประทบัอยูท่ีเ่ชตะวนัมหาวหิารทรงทราบดว้ยญาณจงึโปรดใหพ้ระโมคคลัลานะไป

แกนิ้สยัของโกลยิะเศรษฐพีระโมคคคัลานะตรงไปบนตกึชัน้เจด็ของคฤหาสน์เศรษฐเีศรษฐเีขา้ใจวา่จะมาขอขนมจงึแสดงอาการรงัเกยีจ

และออกวาจาขบัไล่แต่พระโมคคคัลานะพยายามทรมานเศรษฐอียู่นานจนยอมละนิสยัตระหน่ีพระโมคคลัลานะได้แสดงธรรมเรื่อง

ประโยชน์ของการใหจ้นโกลยิะเศรษฐแีละภรรยาเกดิความเลื่อมใส ไดนิ้มนต์มารบัถวายอาหารทีบ่า้นตนพระโมคคลัลานะแจง้ใหน้ าไป

ถวายพระพุทธเจา้และพระสาวก 500 รูป ณ เชตวนัมหาวหิารโกลยิะเศรษฐแีละภรรยาไดน้ าเขา้ของเครื่องปรุงไปท าขนมเบื้องถวาย

พระพุทธเจา้และพระสาวกแต่ปรุงเทา่ไหรแ่ป้งทีเ่ตรยีมมาเพยีงเลก็น้อยกไ็มห่มดพระพุทธเจา้จงึโปรดเทศนาสัง่สอนทัง้สองคนเกดิความ

ปีตอิิม่เอบิในการบรจิาคทานเหน็แจง้บรรลุธรรมชัน้โสดาบนั 
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4) ประเพณีลากพระ เป็นประเพณีส าคญัหน่ึงของภาคใตจ้ดัขึน้ในวนัแรม 1 ค ่า เดอืน 11 หลงัวนัออกพรรษาเป็นเรื่องราว

ตามพุทธประวตัใินตอนทีพ่ระพุทธองคเ์สดจ็กลบัจากดาวดงึสซ์ึง่ชาวเมอืงไดอ้ญัเชญิพระพุทธองคข์ึน้ประทบับนบุษบกแลว้แห่แหนไปยงัที่

ประทบัของพระพุทธองค์จากเหตุการณ์ครัง้นัน้ ไดถ้อืเป็นประเพณีลากพระหรอืชกัพระสบืมาต่อมาเมื่อมกีารสรา้งพระพุทธรูปขึน้จงึน า

พระพุทธรปูมาแหแ่ทนพระพุทธองค ์

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 11 เครือ่งมอืท างาน 
 

จากภาพที ่11 เป็นการน าเสนอเครือ่งมอืท างานทีส่ าคญัจ านวน 3 เรือ่งดงัน้ี 
1) กระด้ง มหีลายชนิดทีส่ าคญัม ี2 อยา่ง คอื กระดง้ฝัดขา้วกบักระดง้มอน กระดง้ฝัดขา้วสานดว้ยไมไ้ผ่รปูรา่งกลมหรอืกลม

รหีวัเลีย่ม กระดง้นอกจากใชฝั้ดขา้วรอ่นขา้วแลว้ยงัใชต้ากอาหารตากปลา กุง้ตากสิง่ของต่างๆได้ 

2) เคียว เป็นเครื่องมอืเกบ็เกีย่วขา้วมรีปูรา่งลกัษณะคลา้ยกบั กรดู แต่มหีางยาวกวา่ ใบมดีก็มลีกัษณะต่างกนัเลก็น้อย นิยม

ใชก้นัทาง ต.ทา่งิว้ อ.เมอืง ต.อนิครี ีต.บา้นเกาะ อ.พรหมครี ีจ.นครศรธีรรมราช 

3) สุ่มจบัปลา กเ็รยีกใชช้อ้นดกัจบักุ้งปูปลาขนาดเลก็ รูปร่างของไซแตกต่างกนัไปตามทอ้งถิน่แต่ส่วนที่เหมอืนกนัคอืมงีา 
อยูข่า้งในตะขอ้งส าหรบัขงัป ูปลา กุง้ หอย มหีลายชนิดและลางชนิดกเ็รยีกชื่อกบัการใชง้านต่างออกไป  
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 12 ภาพ 12 นกัษตัร 
 

จากภาพที ่12 เป็นการแสดงภาพ 12 นกัษตัรเป็นปีตามปฏทินิจนัทรคตขิองจนีโดยนบัรอบละ 12 ปีอนัเป็นคตกิารนบัปีทีนิ่ยม
ใชก้นัแพร่หลายในภูมภิาคเอเชยีทัง้ชาวจนีไทยและเวยีดนาม ปีนักษตัร 12 ปีนัน้ มดีงัน้ี คอืหนู (ชวด) ววั (ฉลู) เสอื(ขาล) กระต่าย 
(เถาะ) มงักร (มะโรง) ง ู(มะเสง็) มา้ (มะเมยี) แพะ (มะแม) ลงิ (วอก) ไก่ (ระกา) สนุขั (จอ) และหม ู(กุน) 

3.4 การพฒันาสือ่มลัตมิเีดยีคอมพวิเตอร ์จะใชโ้ปรแกรม Autodesk 3D Studio Max Photoshop CS6 และโปรแกรม Adobe 
Illustrator CS6 ในออกแบบภาพ และการเคลื่อนไหว 

3.5 การตรวจสอบคุณภาพของเครือ่งมอืในการวจิยั 
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ตรวจสอบคุณภาพสื่อมลัตมิเีดยีคอมพวิเตอร์โดยใช้ทฤษฎีการเรยีนรูก้ลุ่มความรูค้วามเขา้ใจ (Cognitive Theory) ให้
ความสนใจเกี่ยวกับกระบวนการคิด การให้เหตุผลของผู้เรียน ซึ่งแตกต่างจากทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่มพฤติกรรมนิยม
(Behaviorism)ทีมุ่ง่เน้นพฤตกิรรมทีส่งัเกตไดเ้ท่านัน้ โดยมไิดส้นใจกบักระบวนการรูค้ดิหรอืกจิกรรมทางสตปัิญญาของมนุษยซ์ึง่เป็นสิง่
ที่นักจติวทิยากลุ่มพุทธปัิญญาตระหนักถงึความจ าเป็นที่จะต้องศกึษากระบวนการดงักล่าว ซึ่งเป็นสิง่ที่ไม่สามารถสงัเกตได ้โดยใช้
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์หรอือาจกล่าวได้ว่าเป็นการให้ความส าคญัในการศกึษาเกี่ยวกบั ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างสิง่เร้าภายนอก 
(สง่ผา่นโดยสือ่ต่างๆ)กบัสิง่เรา้ภายใน คอืความรูค้วามเขา้ใจ หรอืกระบวนการรูค้ดิทีช่ว่ยสง่เสรมิการเรยีนรู ้และมผีูเ้ชีย่วชาญจ านวน 3 
ทา่น ประเมนิคุณภาพและใหข้อ้เสนอแนะเพือ่การปรบัปรงุใหส้ือ่มคีุณภาพมากขึน้ 

3.6 สอบถามความพงึพอใจ 
สอบถามความพงึพอใจของผูช้มทีม่ตี่อสือ่มลัตมิเีดยีคอมพวิเตอร ์เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมอืนกรณีศกึษาศนูยว์ฒันธรรม

มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบข้อค าถามที่ใช้ในแบบสอบถาม และในงานวจิยัอ้างอิงทฤษฎี 
Conanitive Learning Theory เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้ชมที่มีต่อสื่อมลัติมีเดียคอมพิวเตอร์ เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมือน 
กรณีศกึษา ศูนยว์ฒันธรรม มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช โดยมปีระเดน็ค าถาม คอื 1. การน าเสนอมรีปูแบบโดดเด่นน่าสนใจ 
2. การใชส้สีนัที่เหมาะสมสวยงาม 3. การจดัวาง Layout ช่วยใหอ้่านงา่ย และสบายตา 4. ความกลมกลนืของการน าเสนอ(ราบรื่นใน
การดู) 5. การเรยีงล าดบัเน้ือหา ถูกต้องจดัแบ่งตอนไดเ้หมาะสม 6. ใชภ้าษาที่สื่อความหมายไดช้ดัเจน 7. รูปแบบ ขนาด และสขีอง
ตวัอกัษร เหมาะสม สวยงาม อ่านง่าย 8. ภาพประกอบเน้ือหาคมชดั สวยงาม น่าสนใจ สื่อความหมายได้ด ี9. เสยีงบรรยาย เสยีง
ประกอบเน้ือหาน่าสนใจ 10. ระยะเวลาในการน าเสนอมคีวามเหมาะสม 

 
3.7  การน าไปใชแ้ละวเิคราะหข์อ้มลู  

ให้นักศกึษาในสาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์และสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลยัราชภัฏนครศรีธรรมราช จ านวน 60 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ชมสื่อบทเรียน และท าแบบทดสอบหลงัเรียน         
ผา่นเครือ่งคอมพวิเตอรแ์บบตัง้โต๊ะ แบบทดสอบ มคีะแนนเตม็ 10 คะแนน แลว้มาท าแบบประเมนิความพงึพอใจ 
 
ผลและอภิปรายผล 

ผลการวิจยั 
ในการศกึษาวจิยัครัง้น้ีผู้วจิยัได้สร้างสื่อมลัติมเีดยีคอมพวิเตอร์ เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษา ศูนย์วฒันธรรม           

มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช โดยมผีลการวจิยัเป็นไปตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั ดงัน้ี  
1. พฒันาส่ือคอมพิวเตอรม์ลัติมีเดีย เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมือน กรณีศึกษา ศนูยว์ฒันธรรม มหาวิทยาลยัราชภฏั

นครศรีธรรมราช  

ไดท้ าการน าเสนอขอ้มูลประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณภายในศูนยว์ฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏั
นครศรธีรรมราชผ่านการจ าลองการเทีย่วชมศูนยว์ฒันธรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชในรปูแบบสามมติ ิเสมอืนจรงิ  โดยมี
ตวัอยา่งบางสว่นของสือ่ดงัน้ี 
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ภาพท่ี 13 แสดงภาพรวมของการออกแบบโปรแกรมบางสว่นตามสตอรีบ่อรด์ 
 

2. ประเมินความเข้าใจในประวติัความเป็นมาและความส าคญัของวตัถโุบราณจากส่ือท่ีพฒันา 

    ผู้วจิยัได้น าสื่อคอมพวิเตอร์มลัติมเิดีย เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศึกษา ศูนย์วฒันธรรม มหาวทิยาลยัราชภฏั
นครศรธีรรมราช มาใช้เพื่อประเมนิความเขา้ใจถงึประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณกบัผู้ชม ซึ่งเป็นนักศกึษาใน
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรธีรรมราช จ านวน 60 คน โดยใหน้ักศกึษาท าแบบทดสอบก่อน-หลงัชมสื่อ โดยมคีะแนนเตม็ 10 คะแนน โดยผลการประเมนิ
แสดงรายละเอยีดดงัตารางที ่1  
 

ตารางท่ี 1 การประเมนิความเขา้ใจถงึประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณ 

การทดสอบ จ านวนนักศึกษา คะแนนเตม็ 𝑥̅  S.D. t p 

ก่อนชมสือ่ 
60 

10 3.42 0.962 33.336 .000** 

หลงัชมสือ่ 10 7.93 0.989 
 

จากตารางที ่1 จะเหน็ไดว้่า ผลการทดสอบความเขา้ใจถงึประวตัคิวามเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณของนักศกึษา
คะแนนหลงัชมสือ่สงูกวา่คะแนนก่อนชมสือ่อยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 ดงันัน้จงึสามารถสรุปไดว้า่ สือ่คอมพวิเตอรม์ลัตมิเิดยี 
เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษา ศูนยว์ฒันธรรม มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชท าใหน้ักศกึษาสามารถเขา้ใจถงึประวตัิ
ความเป็นมาและความส าคญัของวตัถุโบราณไดด้มีากยิง่ขึน้  

3. ประเมินความพึงพอใจในรปูแบบของส่ือท่ีพฒันา 

ผู้วจิยัได้น าสื่อคอมพวิเตอร์มลัติมเิดีย เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษา ศูนย์วฒันธรรม มหาวทิยาลยัราชภฏั
นครศรธีรรมราช มาใชเ้พื่อประเมนิความพงึพอใจต่อสื่อมลัตมิเีดยี ซึ่งเป็นนักศกึษาในสาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอรแ์ละสาขาวชิา
เทคโนโลยสีารสนเทศ คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช จ านวน 60 คน โดยใหน้กัศกึษาท าการ
ใชง้านระบบ และประเมนิแสดงรายละเอยีดดงัตารางที ่2 
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ตารางท่ี 2 คา่เฉลีย่และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐานของความพงึใจ 

  
จากตารางที่ 2 เมื่อพจิารณาในภาพรวม พบว่า ผู้เรยีนมคีวามพงึพอใจต่อสื่อมลัตมิเีดยีอยู่ที่ระดบัมาก (𝑥̅ = 4.17, S.D. = 

0.735) และเมื่อพจิารณารายขอ้ค าถาม 5 ล าดบัแรกทีไ่ดร้บัการประเมนิความพงึพอใจเรยีกจากมากทีส่ดุไปหาน้อยทีส่ดุพบวา่  การจดั
วาง Layout ช่วยให้อ่านง่าย และสบายตา ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบั 4.25 ใช้ภาษาที่สื่อความหมายได้ชดัเจน ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบั 4.23   
ความกลมกลนืของการน าเสนอ(ราบรื่นในการด)ู ค่าเฉลีย่อยูใ่นระดบั 4.22  เสยีงบรรยาย เสยีงประกอบเน้ือหาน่าสนใจ ค่าเฉลีย่อยู่ใน
ระดบั 4.18 และการน าเสนอมรีปูแบบโดดเดน่น่าสนใจ คา่เฉลีย่อยูใ่นระดบั 4.17 ตามล าดบั 
 

สรปุผลการวิจยั 
 จากการศกึษาค้นคว้าเพื่อการพฒันาสื่อมลัติมเีดยีคอมพวิเตอร์ เรื่อง แอนิเมชัน่ 3D เสมอืน กรณีศกึษา ศูนย์วฒันธรรม  

มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช ผลงานวจิยัพบว่า สื่อมลัตมิเีดยีมปีระสทิธภิาพเป็นไปตามเกณฑ ์เพราะไดผ้่านกระบวนการหา
ประสทิธภิาพหลายขัน้ตอน สามารถน าไปทดลองใชจ้รงิกบักลุ่มตวัอย่างได ้ท าใหผ้ลสมัฤทธิท์างการเรยีนรูข้องผูช้มหลงัชมสื่อสงูกวา่
ก่อนชมสื่ออย่างมนีัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01  ซึ่งสอดคล้องกบังานวจิยัของ ชุติพงศ์  พนัธุ์สมบตัิ และพงษ์พพิฒัน์  สายทอง. 
(2559). ทีพ่บว่าคะแนนเฉลีย่หลงัเรยีนของนักเรยีนทีช่มสื่อการต์ูนแอนิเมชัน่ 3 มติ ิมคี่าสงูขึน้เท่ากบั 7.77 นอกจากน้ีผูช้มยงัมคีวาม
พงึพอใจในสือ่ทีพ่ฒันาขึน้ในระดบัมาก มคีา่เฉลีย่ที ่4.17 ซึง่มคีวามสอดคลอ้งกบัผลงานวจิยัของ อมนีา ฉายสวุรรณ และชุมพล  จนัทร์
ฉลอง (2559); สรชยั ชวรางกรู และ ชชัฎา ชวรางกรู. (2553) ทัง้น้ีเน่ืองมาจากผูว้จิยัไดท้ าการออกแบบบทเรยีนใหม้กีารจดัวาง Layout 
ช่วยให้อ่านง่าย และสบายตา มีการน าเสนอข้อความ และเสียงบรรยาย ใช้ภาษาที่สื่อความหมายได้ชดัเจน มีภาพน่ิงและการ
เคลื่อนไหวที่มีความกลมกลนืของการน าเสนอ และการน าเสนอเน้ือหาน่าสนใจ มกีารออกแบบให้ผู้ชมใช้โปรแกรมได้ง่าย สะดวก 
ควบคุมเสน้ทางการใช้สื่อทีง่า่ย จากทีก่ล่าวมาทัง้หมด รายละเอยีดในการออกแบบจะเป็นการเสรมิแรงใหผู้้ชมอยากท ากจิกรรมต่อไป 
และถา้มกีารเสรมิแรงอยูเ่สมอจะท าใหเ้กดิการเรยีนรูไ้ดด้ทีีส่ดุ  
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รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลผล 
1. การน าเสนอมรีปูแบบโดดเดน่น่าสนใจ 4.17 0.740 ระดบัมาก 
2. การใชส้สีนัทีเ่หมาะสมสวยงาม 4.12 0.691 ระดบัมาก 
3. การจดัวาง Layout ชว่ยใหอ้่านงา่ย และสบายตา 4.25 0.704 ระดบัมาก 
4. ความกลมกลนืของการน าเสนอ(ราบรืน่ในการด)ู 4.22 0.739 ระดบัมาก 
5. การเรยีงล าดบัเน้ือหา ถกูตอ้งจดัแบง่ตอนไดเ้หมาะสม 4.15 0.755 ระดบัมาก 
6. ใชภ้าษาทีส่ ือ่ความหมายไดช้ดัเจน 4.23 0.767 ระดบัมาก 
7. รปูแบบ ขนาด และสขีองตวัอกัษร เหมาะสม สวยงาม อ่านงา่ย 4.13 0.724 ระดบัมาก 
8. ภาพประกอบเน้ือหาคมชดั สวยงาม น่าสนใจ สือ่ความหมายไดด้ ี 4.15 0.732 ระดบัมาก 
9. เสยีงบรรยาย เสยีงประกอบเน้ือหาน่าสนใจ 4.18 0.748 ระดบัมาก 
10. ระยะเวลาในการน าเสนอมคีวามเหมาะสม 4.13 0.747 ระดบัมาก 

รวม 4.17 0.735 ระดบัมาก 
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