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บทคดัยอ่  

 การวจิยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงค ์1) เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรก่์อนเรยีนและหลงัเรยีน เรื่องการบวก

และการลบเศษสว่นทีม่ตีวัสว่นไม่เท่ากนั ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook 2) 

เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรห์ลงัเรยีน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนทีม่ตีวัส่วนไม่เท่ากนัของนักเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook กบัเกณฑร์อ้ยละ 75 ซึง่มแีนวคดิมาจากใชเ้กมคณิตศาสตร์

กระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูแ้ละการใช ้Interactive Notebook ในการช่วยสรุปบทเรยีน ซึง่กลุ่มเป้าหมายมจีาํนวน 29 คน โดยเลอืก

แบบเจาะจง เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั คอื แผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook เรื่องการบวก

และการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากนั มีเน้ือหาเกี่ยวกบัการบวกและการลบเศษส่วนมีตัวส่วนไม่เท่ากนั จํานวน 5 แผน และ

แบบทดสอบ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนมตีัวส่วนไม่เท่ากนั สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน สถติทิ ีไดแ้ก่ t-test Dependent และ t-test for One-Sample ผลวจิยัพบว่า 1) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร ์เรื่อง 

การบวกและการลบเศษส่วนที่มีตวัส่วนไม่เท่ากนั ของนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกบั Interactive 

Notebook หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 และ 2) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร ์เรื่อง การ

บวกและการลบเศษสว่นทีม่ตีวัสว่นไม่เท่ากนั ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook 

สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 75 อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

 

คาํสาํคญั: ตวัสว่นไม่เท่ากนั, เกมคณิตศาสตร,์ สมุดจดปฏสิมัพนัธ ์

 

บทนํา  

 จากการศกึษา การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมคณิตศาสตร ์นักเรยีนจะมคีวามกระตอืรอืรน้ในการเรยีนมาก เมื่อผูส้อนนําเกม หรอื

กิจกรรมการแข่งขนัมาเสริมกับการสอนแบบปกติ ทําให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจใน การเรียนเพื่อที่จะเล่นเกม ซึ่งเกมเป็นเทคนิค        

การจดัการเรยีนรูท้ีม่ปีระสทิธภิาพสาํหรบัการเรยีนรูค้ณิตศาสตรร์ะดบัประถมศกึษา เน่ืองดว้ยเกมมลีกัษณะทีส่อดคลอ้งกบัพฒันาการ

และธรรมชาตใินวยัเดก็ทีช่อบการเคลื่อนไหว และกจิกรรมทีส่นุกสนาน เกมจงึเป็นสิง่เรา้ทีด่ใีนการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน (ณฐัวุฒ ิกจิรุ่งเรอืง 

2547-2548 : 91) อกีทัง้เกมคณิตศาสตรเ์ป็นเกมการศกึษาทีจ่ดัทําขึน้เพื่อใชป้ระกอบการเรยีนการสอนในวชิาคณิตศาสตร ์ซึง่จะช่วย

ใหส้อนไดท้ัง้การเริม่เน้ือหาใหม่ การทบทวนบทเรยีนทีเ่รยีนไปแลว้ เพื่อใหผู้เ้รยีน เกดิความเขา้ใจในเน้ือหาวชิา คณิตศาสตรไ์ดต้าม

จุดประสงคท์ีผู่ส้อนตัง้ไว ้รวมทัง้ผลผลติอุปกรณ์ในการ เล่นขึน้มาเอง (รุ่งอรุณ ลยีะวณิชย,์ 2555 : 21) อกีทัง้เกมคณิตศาสตร ์ยงัช่วย

เรา้ใหน้ักเรยีนเกดิการสนใจ ในการเรยีนคณิตศาสตรห์รอืใชเ้ป็นกจิกรรมในการฝึกทกัษะในการคดิคํานวณ อาจเล่นคนเดยีวหรอืเล่น 

เป็นกลุ่มเลก็หรอืกลุ่มใหญ่แลว้แต่กตกิาทีต่ัง้ไว ้(นิรมล แจ่มจาํรสั, 2539 : 474) และ นอกจากน้ีเกมยงัเป็นสิง่ดงึดดูความสนใจและสรา้ง

ความตื่นเต้นในการเรียนของนักเรียน ถ้าครูสามารถใช้สิง่เหล่าน้ีมาเป็น ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ได้ก็จะช่วย

แก้ปญัหาความเบื่อหน่ายในการเรยีนคณิตศาสตรไ์ด้ทางหน่ึง (Haimer & Trueblood, 1977 : 34) และนอกจากน้ี Interactive 

notebook “สมุดจดปฏสิมัพนัธ”์  เป็นกระบวนการ “จดบนัทกึดว้ยภาพและภาษา” เพื่อฝึกหดัใหผู้เ้รยีนรูจ้กัมองสิง่ต่าง ๆ รอบตวัเอง
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อย่างลกึซึง้ สามารถสือ่ความรูส้กึนึกคดิออกมาผ่านทางภาพและตวัอกัษรใหผู้อ้ื่นไดร้บัรู ้และมคีวามสามารถในการอธบิายดว้ยเหตุผล 

เป็นหน่ึงในแนวทางการศกึษาในศตวรรษที ่21 ซึง่เน้นการเรยีนการสอนแบบสหวทิยาการ ทีป่ระยุกต์หลากหลายสาขาวชิาเขา้ดว้ยกนั

โดยผ่านสมุดจดปฏสิมัพนัธ ์(สถาบนันโยบายศกึษา) 

จากแนวคดิการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้ทคนิคเกมประกอบการสอน นอกจากจะดงึดูดความสนใจของนักเรยีนแลว้ ยงัสามารถช่วย

ให้พฒันาความคิด ฝึกทักษะแล้วส่งผลให้นักเรียนมีผลสมัฤทธิท์างการเรียนและมีเจนคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์มากขึ้นและใน

กระบวนการสอนในชัน้สรุป เพื่อใหผู้เ้รยีนสื่อความรูส้กึนึกคดิออกมาผ่านทางภาพและตวัอกัษรใหผู้อ้ื่นไดร้บัรู ้และมคีวามสามารถใน

การอธบิายด้วยเหตุผลสรุปองคค์วามรู้จากสิง่ทีไ่ดเ้รยีนรู้ในการเรยีนคณิตศาสตร ์ผูว้จิยัจงึไดนํ้าการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมร่วมกบั

Interactive Notebook เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนทีม่ตีวัส่วนไม่เท่ากนั ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โรงเรยีนชุมชนวงั  

สะพุง 

 

วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 

1. เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรก่์อนเรยีนและหลงัเรยีน เรื่องการบวกและการลบเศษสว่นทีม่ตีวัสว่น

ไม่เท่ากนั ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบัInteractive Notebook  

2. เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรห์ลงัเรยีน เรื่องการบวกและการลบเศษสว่นทีม่ตีวัสว่นไม่เท่ากนัของ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook กบัเกณฑร์อ้ยละ 75 

 

สมมติฐานของการวิจยั 

1. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร ์เรื่องการบวกและการลบเศษส่วนทีม่ตีวัส่วนไม่เท่ากนั ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่

6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบัInteractive Notebook หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 

2. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร ์เรื่อง การบวกและการลบเศษสว่นทีม่ตีวัสว่นไม่เท่ากนั ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่

6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบัInteractive Notebook สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 75 

 

วิธีดาํเนินการวิจยั  

1. การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัเชงิทดลอง ผูว้จิยัไดท้าํการทดลองโดยมขีอบเขตในการวจิยัดงัน้ี  

         1.1 ด้านประชากรและกลุ่มตวัอย่าง กลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่ นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2561 

โรงเรยีนชุมชนวงัสะพุง อาํเภอวงัสะพุง สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาเลย เขต 2 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2561 จาํนวน 

29 คน ไดม้าโดยการเลอืกแบบเจาะจง 

  1.2 ดา้นเน้ือหาการวจิยั เป็นเน้ือหาสาระในกลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์สาระที ่1 จาํนวนและการดาํเนินการ และสาระที ่6 

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง เศษส่วนและการบวก การลบ การคูณ การหาร ตามตัวชี้ว ัดชัน้

ประถมศกึษาปีที ่6 ประกอบด้วย โจทยก์ารบวกเศษส่วน การลบเศษส่วนที่มตีวัส่วนไม่เท่ากนั และโจทย์การบวก การลบเศษส่วน

ระคนทีม่ตีวัสว่นไม่เท่ากนั 

          1.3 ตวัแปรทีศ่กึษา ตวัแปรอสิระ ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้ทคนิคเกมร่วมกบัInteractive Notebook 

ตวัแปรตาม ได้แก่ ผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการบวกและการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากนั ของนักเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบัInteractive Notebook 

           1.4 ระยะเวลาทีใ่ชใ้นการวจิยั ใชเ้วลาในการดาํเนินการวจิยัในภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2561 ตัง้แต่วนัที ่15 สงิหาคม 2561 

ถงึวนัที ่19 กนัยายน 2561 

 

2. เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัในครัง้น้ี 

 2.1 แผนการจดัการเรยีนรูก้ลุ่มสาระคณิตศาสตร ์เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนที่มตีวัส่วนไม่เท่ากนั ของนักเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบัInteractive Notebook จํานวน 5 แผน โดยทําการวเิคราะหส์งัเคราะห ์กระบวนการ
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จดัการเรยีนรู้ดว้ยเกมคณิตศาสตร์ จากแนวคดิการผลติสื่อ Interactive notebook หรอื“สมุดจดปฏสิมัพนัธ”์ สถาบนันโยบายศกึษา      

ทีอ่ธบิายถงึ Interactive notebook “สมุดจดปฏสิมัพนัธ”์ เป็นกระบวนการ “จดบนัทกึดว้ยภาพและภาษา” เพื่อหดัใหเ้ดก็ ๆ รูจ้กัมองสิง่

ต่าง ๆ รอบตวัเองอย่างลกึซึง้ สามารถสือ่ความรูส้กึนึกคดิออกมาผ่านทางภาพและตวัอกัษรใหผู้อ้ื่นไดร้บัรู ้และมคีวามสามารถในการ

อธบิายด้วยเหตุผล เป็นหน่ึงในแนวทางการศกึษาในศตวรรษที ่21 ทีเ่น้นการเรยีนการสอนแบบสหวทิยาการทีป่ระยุกต์หลากหลาย

สาขาวชิาเขา้ดว้ยกนัโดยผ่านสมุดจดปฏสิมัพนัธ ์และแนวคดิของสาํนกังานคณะกรรมการประถมศกึษาแห่งชาต ิอธบิายถกึระบวนการ

ในการเล่นตามชนิดของกนิประเภทต่าง ๆ เพื่อใหเ้กดิความรูแ้ละความคดิ รวบยอดเกีย่วกบัสิง่ทีเ่รยีน การจดักจิกรรมเกมการศกึษา

เป็น การเล่นทีช่่วยพฒันาสตปิญัญามหีลกัเกณฑง์่าย ๆ เดก็สามารถเล่นคนเดยีว และเล่นเป็นกลุ่มได ้การเล่นเกมการศกึษารายเดยีว 

หรอืตามลาํพงั โดยมหีลกัการในการเลอืกเกม ดงัน้ี 1) เป็นเกมทีต่รงกบัจุดประสงคข์องเน้ือหาและกจิกรรมทีส่อน  2) เป็นเกมทีม่คีวาม

ยากง่ายเหมาะสมกบัวุฒภิาวะของนกัเรยีน  3) เหมาะสมกบัสภาพแวดลอ้มในการเรยีนการสอน  4) เป็นเกมทีแ่ปลกใหม่ทีน่ักเรยีนยงั

ไม่เคยเล่นเกมมาก่อน เป็นเกมทีท่า้ทายความสามารถ หรอืยู่ในความสนใจของนกัเรยีน  5) มกีตกิาการเล่นทีช่ดัเจน ใหค้วามยุตธิรรม

ต่อผูเ้ล่นทุกฝา่ย  6. เป็นเกมทีน่กัเรยีนทุกคนมสี่วนร่วม 7) เป็นเกมทีน่ักเรยีนไดใ้ชท้กัษะทุกดา้น 8) ควรเลอืกเกมหลายรูปแบบ และ

นกัเรยีนไดแ้สดงพฤตกิรรมไดห้ลากหลายไม่ทาํใหเ้กดิความเบื่อหน่าย ทาํการตรวจสอบความเทีย่งตรงเชงิเน้ือหา โดยนําแบบทดสอบ

ไปให้ผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบ จํานวน 5 ท่าน ตรวจสอบโดยหาค่าดชันีความสอดคลอ้งซึ่งผลจากการประเมนิของผูเ้ชีย่วชาญ 5 ท่าน 

ปรากฏว่ามคี่าดชันีความสอดคลอ้งความเทีย่งตรงเชงิพนิิจ (IOC) อยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00   

 2.2 แบบทดสอบวดัทกัษะการแกป้ญัหาก่อนเรยีนและหลงัเรยีน ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 เป็นแบบทดสอบก่อน

เรยีนและหลงัเรยีนโดยใชแ้บบทดสอบชนิดเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก จาํนวน 20 ขอ้ ตรวจสอบโดยหาค่าดชันีความสอดคลอ้งซึง่ผลจากการ

ประเมนิของผูเ้ชีย่วชาญ 5 ท่าน ปรากฏว่ามคี่าดชันีความสอดคลอ้งความเทีย่งตรงเชงิพนิิจ (IOC) อยู่ระหว่าง 0.80 - 1.00 

 

3. การเกบ็รวบรวมขอ้มลู 

 3.1 ก่อนดาํเนินการทดลอง ผูว้จิยัทําการทดสอบก่อนเรยีน (Pretest) กบันักเรยีนทีเ่ป็นกลุ่มตวัอย่าง จํานวน 20 ขอ้ เวลา 1 

ชัว่โมง 

 3.2 ดาํเนินการจดัการเรยีนรูต้ามแผนบรหิารประจาํบท โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบัInteractive Notebook จาํนวน 5 แผน 

 3.3 ทาํการทดสอบหลงัเรยีน (Posttest) โดยแบบทดสอบหลงัเรยีนเป็นแบบทดสอบฉบบัเดยีวกบัแบบทดสอบก่อนเรยีน 

 3.4 นําขอ้มลูทีเ่กบ็ไดไ้ปวเิคราะหเ์พื่อตอบตามวตัถุประสงคก์ารวจิยัต่อไป 

 

ผลและอภิปรายผล  

 ตอนที ่1 การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรก่์อนเรยีนและหลงัเรยีน เรื่องการบวกและการลบเศษส่วนทีม่ตีวั

สว่นไม่เท่ากนัของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook 

 

ตารางท่ี 1 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรก่์อนเรยีนและหลงัเรยีน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนทีม่ตีวั

สว่นไม่เท่ากนัของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook 

 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน N µ  ∑D ∑D2 t-test p-Value 

ก่อนเรยีน 29 8.28 2.55     

หลงัเรยีน 29 15.80 1.70 218 1732 22.18** .00 

 

** P-Value <.01 

 



การพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร ์เรือ่ง การบวกและการลบเศษส่วนทีม่ตีวัส่วนไมเ่ท่ากนั ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6  
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จากตาราง ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรก่์อนเรยีนและหลงัเรยีน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนที่

มตีัวส่วนไม่เท่ากนัของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกบั Interactive Notebook หลงัเรียน (µ =

15.80, S = 1.70) สงูกว่าก่อนเรยีน (µ = 8.28, S = 2.55) อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 
 ตอนที ่2 การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรห์ลงัเรยีน เรื่อง การบวกแลการลบเศษส่วนทีม่ตีวัส่วนไม่เท่ากนั 

ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook กบัเกณฑร์อ้ยละ 75 
 

ตารางท่ี 2 ตารางการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์าง การเรยีนคณิตศาสตรห์ลงัเรยีน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนที่มตีวัส่วนไม่

เท่ากนั ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook กบัเกณฑร์อ้ยละ 75 

 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน N คะแนนเตม็ เกณฑ ์ µ  t-test p-Value 

หลงัเรยีน 29 20 15 15.80 1.70 2.51** .00 

 

**p-Value < .01 

 

จากตารางที ่2 พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตรห์ลงัเรยีน เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนทีม่ตีวัส่วนไม่เท่ากนั 

โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบัInteractive Notebook  สงูกว่าเกณฑค์ะแนนรอ้ยละ 75 อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

 

สรปุผลการวิจยั  

   1. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร ์เรื่อง การบวกและการลบเศษสว่นทีม่ตีวัสว่นไม่เท่ากนั ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบัInteractive Notebook หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 ซึง่เป็นไป

ตามสมมุตฐิานขอ้ที ่1 

2. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณิตศาสตร ์เรื่อง การบวกและการลบเศษสว่นทีม่ตีวัสว่นไม่เท่ากนัของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปี

ที ่6 โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกบั Interactive Notebook สงูกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 75 อย่างมนีัยสําคญัทางสถติิทีร่ะดบั .01 ซึ่งมคี่า

เท่ากบั 2.51 ซึง่มคี่าสงูกว่า 2.467 จงึเป็นไปตามสมมุตฐิานขอ้ที ่2 

 จากผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน ของนักเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนีัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั 

.01 อาจเป็นผลเน่ืองมาจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชโ้ดยใชเ้กมคณิตศาสตร์ร่วมกบั Interactive Notebook เป็น การจดัการเรยีนรู้ที่

ดงึดดูความสนใจของนกัเรยีนในการเรยีนรู ้ซึง่จะตอ้งเขา้ใจบทเรยีนอย่างแทจ้รงิ เพื่อทีจ่ะนําความรูท้ีไ่ดเ้รยีนรูม้านัน้ไปร่วมเล่นเกม ให้

นํามาซึ่งความสําเร็จของกลุ่มหรือของทีม อีกทัง้ในชัน้สรุปของการจัดการเรียนรู้ได้นําการเขียนสรุปบทเรียนแบบ Interactive 

Notebook หรอืสมุดโตต้อบทีใ่หน้กัเรยีนเขยีนสรุปบทเรยีนดว้ยตวัของนกัเรยีนเอง อกีทัง้การสรุปสามารถใชส้ ีลวดลาย ภาพต่าง ๆ ที่

ทาํใหน้กัเรยีนเกดิความสนุกสนานละไม่เบื่อหน่าย ซึง่สอดคลอ้งกบั ไพลนิ ลอืธสิาร (2553) ไดท้ําวจิยัเรื่อง ผลการใชเ้กมคณิตศาสตร ์

เรื่อง การบวกลบเศษส่วน ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 พบว่า เกมคณิตศาสตร์ที่นํามาใช้ประกอบการสอนเรื่องการบวกลบเศษส่วนมี

ประสทิธภิาพ  (E1/E2) เท่ากบั 76.67/77.50 เป็นไปตามเกณฑก์าํหนดไว ้ซึง่สอดคลอ้งกบั อุษณีย ์บุญเรอืงนาม (2555) ไดท้าํงานวจิยั 

เรื่อง การพฒันาเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสรมิการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการบวกและการลบ ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 

พบว่า สามารถพฒันาการเรยีนรูค้ณิตศาสตรข์องนักเรยีน กลุ่มเป้าหมายได้เป็นอย่างด ีและผลการเปรยีบเทยีบคะแนนเฉลี่ยรอ้ยละ 

ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน ของนกัเรยีนไดค้ะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 33.33 ซึง่สงูกว่าเกณฑท์ีก่ําหนดไว ้อกีทัง้การสอนทีเ่สรมิดว้ย Interactive 

notebook ในชัน้สรุปทีก่ล่าวไวใ้นขา้งต้น ยงัสอดคลอ้งกบั Delise Brown (2558) ไดท้ํางานวจิยั เรื่อง ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของ

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่9 โดยใช ้Interactive Notebooks นักเรยีนทีใ่ชส้มุดบนัทกึแบบโต้ตอบตลอดทัง้ภาคเรยีนไดร้บัคะแนน



การพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร ์เรือ่ง การบวกและการลบเศษส่วนทีม่ตีวัส่วนไมเ่ท่ากนั ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6  
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สงูขึน้ ชีใ้หเ้หน็ว่าการใชส้มุดบนัทกึแบบโต้ตอบ หรอื Interactive notebook เป็น เครื่องมอืเพื่อช่วยปรบัปรุงผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ของนกัเรยีน 

 จากผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน ของนักเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 75 มคี่าเท่ากบั 2.51 ซึง่มคี่าสงูกว่า 

2.467 เป็นไปตามสมมุตฐิานขอ้ที ่2 อาจเป็นเพราะการสอนโดยใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook ช่วยใหน้ักเรยีนเกดิ

ความกระตอืรอืรน้ ใสใ่จในการเรยีนมากขึน้ ทาํใหน้กัเรยีนเขา้ใจเน้ือหาในการเรยีนและส่งผลใหท้ําโจทยค์ณิตศาสตรเ์กีย่วกบัการบวก

และการลบเศษส่วนทีม่ตีวัส่วนไม่เท่ากนัได้ดขีึน้ ซึง่สอดคล้องกบั ไพลนิ ลอืธสิาร (2553) ได้ทําวจิยัเรื่อง ผลการใชเ้กมคณิตศาสตร ์

เรื่อง การบวกลบเศษส่วนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า เกมคณิตศาสตร์ที่นํามาใช้ประกอบการสอนเรื่องการบวกลบเศษส่วนมี

ประสทิธภิาพ  (E1/E2) เท่ากบั 76.67/77.50 เป็นไปตามเกณฑก์าํหนดไวอ้ย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิี ่.05 ซึง่สอดคลอ้งกบั อุษณยี ์บุญ

เรอืงนาม (2555) ไดท้ํางานวจิยั เรื่อง การพฒันาเกมคณิตศาสตรเ์พื่อส่งเสรมิการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการบวกและการลบ ของ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 พบว่า สามารถพฒันาการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรยีน กลุ่มเป้าหมายได้เป็นอย่างด ีและผลการ

เปรยีบเทยีบคะแนนเฉลีย่รอ้ยละ ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน ของนักเรยีนไดค้ะแนนเฉลีย่รอ้ยละ 33.33 ซึง่สงูกว่าเกณฑท์ีก่ําหนดไว ้อกี

ทัง้การสอนทีเ่สรมิดว้ย Interactive notebook ในชัน้สรุปทีก่ล่าวไวใ้นขา้งต้น ยงัสอดคลอ้งกบั Delise Brown (2558) ไดท้ํางานวจิยั 

เรื่อง ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่9 โดยใช ้Interactive Notebooks นักเรยีนทีใ่ชส้มุดบนัทกึแบบโต้ตอบ

ตลอดทัง้ภาคเรยีนไดร้บัคะแนนสงูขึน้ ชี้ใหเ้หน็ว่าการใช้สมุดบนัทกึแบบโต้ตอบ หรอืInteractive notebook เป็นเครื่องมอืเพื่อช่วย

ปรบัปรุงผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน 

 

ข้อเสนอแนะ  

1. ข้อเสนอแนะทัว่ไป 

1.1 การคดิเกมคณิตศาสตร์หรอืกจิกรรมในการสอน ควรคํานึงถึงความเหมาะสมของวยัและความปลอดภัยในการเล่น         

ซึง่จะตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรยีนรูเ้ป็นสาํคญั 

 

2. ข้อเสนอแนะการวิจยัครัง้ต่อไป 

2.1 ควรใชเ้กมคณิตศาสตรร่์วมกบั Interactive Notebook เพื่อแกป้ญัหาในเน้ือหาเรื่องอื่นดว้ย  

2.2. ควรศกึษาวิจยัโดยใช้การจดัการเรยีนรู้แบบอื่น ๆ เปรียบเทียบกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกบั 

Interactive Notebook 
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